微软Hackathon线上比赛
参赛作品信息表
团队信息
	团队名称
	
	作品名称
	

	队长姓名
	
	手机
	

	性别
	
	出生日期
	

	邮箱
	
	单位/学校
	


说明：本次大赛以“队”为单位进行比赛。即使是一个人参赛，也要起一个队名。
队员信息
	队员姓名
	
	手机
	

	性别
	
	出生日期
	

	邮箱
	
	单位/学校
	

	队员姓名
	
	手机
	

	性别
	
	出生日期
	

	邮箱
	
	单位/学校
	

	队员姓名
	
	手机
	

	性别
	
	出生日期
	

	邮箱
	
	单位/学校
	

	队员姓名
	
	手机
	

	性别
	
	出生日期
	

	邮箱
	
	单位/学校
	

	队员姓名
	
	手机
	

	性别
	
	出生日期
	

	邮箱
	
	单位/学校
	


说明：
1、 线上比赛也是线下总决赛的晋级赛；
2、 只有在线上比赛中获得晋级，才有资格参加线下编程总决赛；
3、 参加线下总决赛的团队最多选送5人参赛；
4、 每个表格只能提交一个作品，每个队可以提交多个作品。

作品提交
	视频文件的网盘/云盘地址
	

	文件提取码
	

	作品描述（限300字以内）

	


说明：
1、 请为你的作品拍一段3分钟以内的视频，并将它上传至网盘/云盘，将链接和提取码填写在上表；
2、 请为你的作品写一段文字描述，填写在上表；
3、 线上提交的作品所涉及的技术， 需包含MPC五大技术之一；如果作品中应用了其中多个技术，会得到加分。
重要：
线下总决赛的命题将在决赛现场公布。线上比赛提交的作品不需要带到线下总决赛现场。
